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1. 1. ОБЩАЯ  ХАРАКТЕРИСТИКА  РАБОЧЕЙ  ПРОГРАММЫ
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО  МОДУЛЯ  В.ПМ.08  Разработка  дизайна  веб-
приложений

1.1. Область применения программы
Рабочая программа профессионального модуля является вариативной частью основной
профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специаль-
ности СПО 09.02.07 Информационные системы и программирование в части освоения
основного вида профессиональной деятельности. ВД. Разработка дизайна веб-прило-
жений
1.2. Цель и планируемые результаты освоения профессионального модуля 

В результате изучения профессионального модуля студент должен освоить основной
вид деятельности  Разработка дизайна веб-приложений и соответствующие ему об-
щие компетенции и профессиональные компетенции:

Перечень профессиональных компетенций
Код Наименование видов деятельности и профессиональных компетен-

ций
ВД 8 Разработка дизайна веб-приложений
ПК 8.1 Разрабатывать дизайн-концепции веб-приложений в соответствии с кор-

поративным стилем заказчика.
ПК 8.2 Формировать требования к дизайну веб-приложений на основе анализа

предметной области и целевой аудитории.
ПК 8.3 Осуществлять разработку дизайна веб-приложения с  учетом современ-

ных тенденций в области веб-разработки.
Перечень общих компетенций

Код Наименование общих компетенций
ОК 1. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, приме-

нительно к различным контекстам
ОК 2. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой

для выполнения задач профессиональной деятельности.
ОК 3 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное

развитие.
ОК 4 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное

развитие.
ОК 5 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное

развитие.
ОК 6 Проявлять  гражданско-патриотическую  позицию,  демонстрировать  осо-

знанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей
ОК 7 Содействовать  сохранению окружающей среды,  ресурсосбережению,  эф-

фективно действовать в чрезвычайных ситуациях.
ОК 8 Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления

здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необ-
ходимого уровня физической подготовленности



ОК 9 Использовать информационные технологии в профессиональной деятель-
ности.

ОК
10

Пользоваться профессиональной документацией на государственном и ино-
странном языке

ОК
11

Планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфе-
ре 

В результате освоения профессионального модуля студент должен:
Иметь практический опыт

 В разработке дизайна веб-приложений в соответствии со стандартами и требо-
ваниями заказчика; создании, использовании и оптимизировании изображений
для веб-приложений; разработке интерфейса пользователя для вебприложений
с использованием современных стандартов

уметь 
 создавать, использовать и оптимизировать изображения для веб-приложений;
 выбирать наиболее подходящее для целевого рынка дизайнерское решение; 
 создавать дизайн с применением промежуточных эскизов, требований к эрго-

номике  и  технической эстетике;  разрабатывать  интерфейс  пользователя  для
веб-приложений с использованием современных стандартов

знать 
 нормы и правила выбора стилистических решений; современные методики
 разработки графического интерфейса; требования и нормы подготовки и
 использования  изображений  в  информационно-телекоммуникационной  сети

"Интернет" (далее - сеть Интернет); государственные стандарты и требования
к разработке дизайна веб-приложений.

1.3. Количество часов, отводимое на освоение профессионального модуля

Всего часов 322, 
Из них   на освоение МДК_____250______ 
на практики, в том числе учебную ___36_____
и производственную_____36___
Самостоятельная работа  ____12
Промежуточная  аттестация  6  консультации    2



1.4. Результаты освоения учебной дисциплины
Освоение содержания учебной дисциплины обеспечивает достижение студентами сле-
дующих результатов:

• личностных: Личностные результаты освоения основной образовательной про-
граммы обучающимися должны отражать готовность и способность обучающихся ру-
ководствоваться сформированной внутренней позицией личности, системой ценност-
ных  ориентаций,  позитивных  внутренних  убеждений,  соответствующих традицион-
ным ценностям российского общества, расширение жизненного опыта и опыта дея-
тельности в процессе реализации основных направлений воспитательной деятельно-
сти. 

-Соблюдающий  нормы  правопорядка,  следующий  идеалам  гражданского  общества,
обеспечения безопасности, прав и свобод граждан России. Лояльный к установкам и
проявлениям представителей субкультур, отличающий их от групп с деструктивным и
девиантным поведением. Демонстрирующий неприятие и предупреждающий социаль-
но опасное поведение окружающих 

- Проявляющий и демонстрирующий уважение к людям труда, осознающий ценность
собственного труда. Стремящийся к формированию в сетевой среде личностно и про-
фессионального конструктивного «цифрового следа» 

- Заботящийся о защите окружающей среды, собственной и чужой безопасности, в том
числе цифровой

- Демонстрирующий готовность и способность к образованию, в том числе самооб-
разованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному об-
разованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности. •

метапредметных:  Метапредметные  результаты освоения  основной  образова-
тельной программы должны отражать: Овладение универсальными учебными познава-
тельными действиями:

1. умение  самостоятельно  определять  цели  и  составлять  планы;  самостоятельно
осуществлять,  контролировать  и  корректировать  учебную  и  внеучебную  дея-
тельность; использовать все возможные ресурсы для достижения целей; выби-
рать успешные стратегии в различных ситуациях.

2. умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной дея-
тельности, учитывать позиции другого, эффективно разрешать конфликты.

3. готовность  и  способность  к  самостоятельной  информационно-познавательной
деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках инфор-
мации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из
различных источников.

4. умение использовать средства информационных и коммуникационных техноло-
гий  в  решении  когнитивных,  коммуникативных  и  организационных  задач  с



соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсо-
сбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности. 

5. владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых дей-
ствий и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего
знания и незнания, новых познавательных задач и средств их достижения.

6. вносить коррективы в деятельность, оценивать соответствие результатов целям,
оценивать риски последствий деятельности;

7. развивать креативное мышление при решении жизненных проблем;
8. владеть навыками учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыка-

ми разрешения проблем;
9. способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практи-

ческих задач, применению различных методов познания;
10.овладение видами деятельности по получению нового знания, его интерпрета-

ции, преобразованию и применению в различных учебных ситуациях, в том чис-
ле при создании учебных и социальных проектов;

11.формирование  научного  типа  мышления,  владение  научной  терминологией,
ключевыми понятиями и методами;

12.ставить и формулировать собственные задачи в образовательной деятельности и
жизненных ситуациях;

13.выявлять причинно-следственные связи и актуализировать задачу, выдвигать ги-
потезу ее решения, находить аргументы для доказательства своих утверждений,
задавать параметры и критерии решения;

• предметных:

1. Сформированность представлений о роли информации и связанных с ней про-
цессов в окружающем мире.

2. Владение системой базовых знаний, отражающих вклад информационных техно-
логий в формирование современной научной картины мира;

3. Сформированность представлений о способах хранения и простейшей обработке
данных

4. Сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований тех-
ники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами ин-
форматизации.

5. Владение  опытом  построения  и  использования  компьютерно-математических
моделей, проведения экспериментов и статистической обработки данных с помо-
щью компьютера, интерпретации результатов, получаемых в ходе моделирова-
ния реальных процессов; умение оценивать числовые параметры моделируемых
объектов и процессов; сформированность представлений о необходимости ана-
лиза соответствия модели и моделируемого объекта.

6. Владение перечнем знаний и умений с целью овладения указанным видом про-
фессиональной деятельности и соответствующими профессиональными компе-
тенциями.



2. СТРУКТУРА и содержание профессионального модуля В.ПМ 08 Разработка дизайна веб-приложений

2.1. Структура профессионального модуля

Коды
профес
сионал
ьных

общих
компет
енций

Наименования
разделов

профессионального
модуля

Объе
м

нагр
узки,
час.

Самос
тояте
льная
работ

а

Объем профессионального модуля, час.
Обучение по МДК Практики

Всего
учебных

занятий во
взаимодей

ствии с
преподава

телем

Теорет
ическо

е
обучен

ие

Лаборатор
ных и

практичес
ких

занятий

Курс
овая
рабо

та 

Экза
мен
по

моду
лю

Учебная Произво
дственн

ая

В.МД-
К08.01

Проектирование и раз-
работка интерфейсов 
пользователя

110 6 104 24 80

36

36
В.МДК
.08.02

Графический дизайн и
мультимедиа

140 6 134 44 90

УП.08 Учебная практика 36 36
ПП.08 Производственная 

практика (по профилю
специальности), часов 

36 36

Экзамен по модулю 8
Всего: 



2.2. Тематический план и содержание профессионального модуля (ПМ)

Наименование разделов 
и тем профессиональ-
ного модуля (ПМ), меж-
дисциплинарных курсов 
(МДК) 

Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические 
занятия, 
 курсовая работа (проект)

Объем в 
часах

1 2 3
Раздел 1. Технология проектирования и разработки интерфейсов пользователя 110
МДК. 08.01 Проектирование и разработка интерфейсов пользователя 110
Тема 08.01.01 Основы 
web-технологий. 

Содержание 
Введение в язык разметки HTML. Общие принципы создания информационных
ресурсов История развития HTML Общие концепции веб-дизайна. Структура 
интернет. Множество устройств. Основные этапы разработки сайта, Модели 
организации сайта. Синтаксис HTML

10

1. Описание документа с помощью языка HTML. Теги HTML. 2
2. Теги HTML. Атрибуты тегов. Основные структурные элементы HTML 2
3. Основные средства представления содержания документа HTML. 2
4. Элементы HTML и их вложение 2
5. Заголовки, абзацы, адресные данные, логические разделы 2
6. Описание групп столбцов и групп строк. Рамки и границы таблицы 2
7. Создание гиперссылок, внутренние гиперссылки, якоря. Графические 

элементы web-страницы.
2

В том числе практических занятий и лабораторных работ
Практическая работа Создание простейшего файла HTML 2
Команды форматирования текста. Cоздание заголовков разных уровней. 
Форматирование линии. Оформление текcта: абзац, разрыв cтроки, 
выравнивание текcта в абзаце, задание шрифта, увеличение и уменьшение 
размера шрифта.

2

Выделение фрагментов текста Оформление текcта: абзац, разрыв cтроки, 2



выравнивание текcта в абзаце, задание шрифта, увеличение и уменьшение 
размера шрифта.
Установка размеров шрифта Оформление текcта: абзац, разрыв cтроки, 
выравнивание текcта в абзаце, задание шрифта, увеличение и уменьшение 
размера шрифта.

2

Установка гарнитуры и цвета шрифта Оформление текcта: абзац, разрыв 
cтроки, выравнивание текcта в абзаце, задание шрифта, увеличение и 
уменьшение размера шрифта.

2

Выравнивание текста Оформление текcта: абзац, разрыв cтроки, выравнивание 
текcта в абзаце, задание шрифта, увеличение и уменьшение размера шрифта.

2

Размещение графики на веб-страницы. Включение графичеcких элементов в 
HTML – документ.

2

Использование атрибутов изображений 2
Установка фонового изображения Задание цветовой cхемы, вcтавка 
cпецcимволов. Cоздание фона информационного реcурcа

2

Создание таблицы Вcтавка таблиц в информационный реcурc 2
Построение гипертекстовых связей Создание ссылки на другой HTML 
документ. Организация гиперссылок в пределах HTML документа Cвязывание 
отдельных Web - cтраниц. Cоздание гиперccылок, закладок

2

Организация списков в HTML Вcтавка cпиcков в информационный реcурc 2
Контрольная работа. Зачетное занятие. 2
Создание карты ссылок на Веб страницы 2
Фреймы, плавающие фреймы, формы.Cоздание фреймовой структуры. 
Применение тегов HTML при создании web-страниц

2

Создание формы на html-странице. 2
Современная технология стилей CSS. Каскадные таблицы стилей (CSS) 
Использование стилей при создании сайта. Форматирование web-страниц с 
использованием каскадных таблиц стилей.

2

CSS-правила. Свойства. Базовые селекторы. Продвинутые селекторы 
Групповые селекторы. Селекторы потомков.

2



Подключение внешней таблицы стилей 2
Использование CSS для управления шрифтами. Тег — span. Свойства для 
форматирования текста, примеры использования

2

Основные алгоритмы работы с фоновым цветом и изображением. Свойства для
оформления фона. Несколько фонов. Эффекты с повторяющимся фоном. 
Спрайты

2

Применение СSS в таблицах. Возможности CSS для создание и оформление 
гипертекстовых ссылок

2

Работа со стилями форм. Создание формы на html-странице, Cоздание 
интерактивных форм

2

Cтилизация переключателей. 2
Дополнение флажков и многострочного текcтового поля 2
Вcтавка кнопок на форму информационного реcурcа 2
Вcтавка мультимедийных объектов в информационный реcурc 2
Форматирование web-страниц с использованием каскадных таблиц стилей. 2
Создание стилей рамок, взаимодействие CSS со списками. 2
Создание фотогалереи 2
Поток документа. Относительное позиционирование. Абсолютное 
позиционирование. 

2

Фиксированное позиционирование. Позиционирование элементов страницы 2
Вёрстка 2
Использование языка сценариев JavaScript при создании web-сайта 4
Подготовка и оптимизация графики на web-странице 4
Создание баннера для web-страницы 4
Теcтирование информационного реcурcа. Формирование отчета об ошибках. 4
Публикация и адаптация информационного реcурcа 4
Самостоятельная практическая работа «Составление технического задания на 
разработку web-сайта»

4

Самостоятельная работа 



Подготовка реферата на тему «Тэг <input>»
Cоздание проекта презентации на тему «Cервиcные программы для cоздания 
информационного реcурcа»
Подготовка доклада на тему «Клиентcкие cценарии»
Подготовка доклада на тему «Cерверные cценарии»
Подготовка реферата на тему «Cовременные динамичеcкие языки разметки 
гипертекcта»
Cоздание информационного реcурcа c помощью языков разметки (тема на 
выбор)
Подготовка реферата на тему «Иcпользование 2D и 3D графики для cоздания 
элементов оформления информационного реcурcа»

Раздел 2. Разработка графических изображений и мультимедиа 140
МДК. 08.02 Графический дизайн и мультимедиа 134

Тема 08.02.01 Компью-
терная графика

Содержание 26
1. Введение в компьютерную графику. Виды компьютерной графики 2
2. Физические основы компьютерной графики 2
3. Сравнение видов компьютерной графики 2
4. Область применения компьютерной графики 2
5. Технические средства 2
6. Соответствие цветов и управление цветом 2
7. Цветовые модели RGB и CMYK 2
8. Цветовая модель HSB. Цветовые схемы 2
9. Форматы хранения графических изображений 2
10. Цветовое разрешение и цветовые палитры 2
11. Средства для отображения на странице графических элементов 2
12. Основные тенденции развития компьютерной графики 2
13. Развитие программного обеспечения для компьютерной графики. Совре-
менные графические программы, выбор, внедрение, настройка, сопровождение

2

Тема 08.02.03 Растро- Содержание 6



вая графика 14. Особенности растровой графики. Редактор растровой графики Освоение 
технологии работы в среде редактора растровой графики Освоение инструмен-
тов выделения и трансформации областей. Рисование и раскраска

2

15. Работа с масками. Векторные контуры фигуры Особенности работы с 
многослойным изображением. Связывание слоев. Трансформация содержимого
слоя Специальные эффекты. Завершающие операции. Монтаж.

2

16. Цветоделение и печать. Преобразование цветовых моделей. Выполнение 
цветоделения. Создание графических примитивов. Общие сведения о каналах. 
Виды каналов. Создание и сохранение альфа-каналов

2

В том числе практических занятий 
1. Практическая работа  Работа с инструментами выделения и рисования, 

фильтры, трюки и спецэффекты. Магнитное лассо
2

2. Практическая работа №1 Работа с инструментами выделения и рисования, 
фильтры, трюки и спецэффекты. Магнитное лассо

2

3. Практическая работа №2 Работа с инструментами выделения и рисования, 
фильтры, трюки и спецэффекты. Волшебная палочка 

2

4. Практическая работа №3 Работа с инструментами выделения и рисования, 
фильтры, трюки и спецэффекты. Пересадка голов. Переодевание очков

2

5. Практическая работа №4 Работа с инструментами выделения и рисования, 
фильтры, трюки и спецэффекты. Замена фона

2

6. Практическая работа №5 Работа с инструментами выделения и рисования, 
фильтры, трюки и спецэффекты. Раскрашивание изображения, фотографий.

2

7. Практическая работа №6 Работа с инструментами выделения и рисования, 
фильтры, трюки и спецэффекты. Перевод цветного изображения в чёрно-
белое. Ретуширование старой фотографии 

2

8. Практическая работа №7 Работа с инструментами выделения и рисования, 
фильтры, трюки и спецэффекты. Ретуширование изображений. Корректиру-
ющие фильтры

2

9. Практическая работа №8 Работа с инструментами выделения и рисования, 
фильтры, трюки и спецэффекты. Слияние двух картинок, изображений. 

2



Первый способ.
10.Практическая работа №9 Работа с инструментами выделения и рисования, 

фильтры, трюки и спецэффекты. Слияние двух картинок, изображений. 
Второй способ

2

11.Контрольная работа. Зачетное занятие. 2
12.Практическая работа №10 Работа с инструментами выделения и рисования, 

фильтры, трюки и спецэффекты. Создание текстовых объектов. Текстовые 
эффекты. Текстовый дизайн» Надпись огнём

2

13.Практическая работа №11 Работа с инструментами выделения и рисования, 
фильтры, трюки и спецэффекты. Создание текстовых объектов. Текстовые 
эффекты. Текстовый дизайн» Надпись огнём. Надпись льдом 

2

14.Практическая работа №12 Работа с инструментами выделения и рисования, 
фильтры, трюки и спецэффекты. Создание текстовых объектов. Текстовые 
эффекты. Текстовый дизайн». Надпись кровью. Болотная надпись 

2

15.Практическая работа №13 Работа с инструментами выделения и рисования, 
фильтры, трюки и спецэффекты. Создание текстовых объектов. Текстовые 
эффекты. Текстовый дизайн» Буквы под водой. Буквы под снегом 

2

16.Практическая работа №14 Работа с инструментами выделения и рисования, 
фильтры, трюки и спецэффекты. Лазерная надпись (имитация неонового 
света)Надпись металлом

2

17.Практическая работа 15 Работа с инструментами выделения и рисования, 
фильтры, трюки и спецэффекты. Эффекты имитации Имитация штамп, 
«Имитация дождя», «Имитация отражения в воде», «Имитация изображе-
ния, погружённого в воду», 

 2 

18.Практическая работа 16 Работа с инструментами выделения и рисования, 
фильтры, трюки и спецэффекты. «Имитация дождя», «Имитация отражения
в воде»

2

19.Практическая работа 17 Работа с инструментами выделения и рисования, 
фильтры, трюки и спецэффекты. «Имитация изображения, погружённого в 

2



воду»

20.Практическая работа 18 «Рисуем космос» «Эффектный взрыв» 2

21.Практическая работа №19 Создание рамок «Градиентная рамка», «Художе-
ственная рамка». «Художественная рамка», «Художественная рамка»., 
«Фигурная рельефная рамка»

2

22.Практическая  работа 20«Работа со стилями слоев и фильтрами» 2
23.Практическая работа 21 «Создание коллажей. Фотомонтаж» 2
24.Практическая  работа 22 «Корректировка цифровых фотографий» 2
25.Практическая  работа 23 «Создание анимированных изображений» 2
26.Практическая  работа 24«Создание оригинал-макетов, элементов дизай-

на сайта» 
2

27.Практическая работа 25 «Создание макета сайта, буклета» 2
28.Практическая  работа 26 «Создание рекламного баннера» 2
29.Практическая работа 27 «Изображения для Web. Создание Gif-анимаций»   2

Тема 08.02.02 Вектор-
ная графика

Содержание 42
1. Особенности векторной графики Редактор векторной графики Редактор 

разработки мультимедийного контента Освоение интерфейса векторного 
редактора.

2

2. Создание простейших изображений Создание контуров. Использование за-
ливок. Работа с текстом. Создание изображений с использованием спецэф-
фектов: перетекание, прозрачность, тень. Создание изображений с исполь-
зованием спецэффектов: интерактивные искажения, экструзия. 

3. Освоение приемов работы со слоями. Создание сложных изображений. 
Создание статических изображений в среде редактора компьютерной ани-
мации.Создание автоматической анимации. Работа с функциями в 
ActionScript 3.0

2
2

В том числе практических занятий 20
1. Практическая  работа1 «Создание статических изображений в среде редак- 2



тора компьютерной анимации»
2. Практическая  работа 2«Работа с библиотеками и символами. Покадровая 

анимация»
2

3. Практическая  работа 3«Создание автоматической анимации» 2
4. Практическая  работа 4«Разработка программной анимации объектов» 2
5. Практическаяработа5 «Создание анимации средствами ActionScript 3.0» 2
6. Практическая  работа 6«Создание простых сценариев. Работа с событиями» 2
7. Практическая  работа 7«Работа с функциями в ActionScript 3.0.» 2
8. Практическая работа 8«Рисование в ActionScript 3.0.  Циклы» 2
9. Практическая  работа 9«Создание Flash-баннера и Gif-анимации» 2
10.Практическая  работа 10«Создание игрового приложения» 2
11.Практическая  работа 11«Создание игрового приложения 2

Тема 08.02.04 Трехмер-
ная графика

Содержание
1. Основы трехмерной графики Основы построения сцен3D моделирование 

Подключение графической библиотеки OpenGL Синтаксис команд OpenGL
6

В том числе практических занятий и лабораторных работ 10
1. Практическая  работа №1«Освоение технологии работы в среде редактора 

3D графики»
2

2. Практическая  работа №2-№3 «Освоение основных инструментов редакто-
ра 3D графики»

4

3. Практическая работа №4 №5«Создание и редактирование трехмерных 
объектов»

4

4. Практическая  работа №6 №7«Моделирование 3d объектов с помощью 
сплайнов»

4

5. Практическая  работа №8 №9«Создание сложных трёхмерных сцен» 4
Контрольная работа. Зачетное занятие 4

Самостоятельная работа при изучении раздела 2 ПМ 08 6
тематика самостоятельной работы: 
- подготовка к занятиям с использованием конспекта лекций и приведенных источников;



- оформление отчетов по выполненным практическим работам и теоретическая подготовка к их сдаче;
- Ретуширование фотографий в программе Adobe Photoshop
- Создание фотомонтажа в программе Adobe Photoshop
- Создание gif анимаций
- Создание клипа в программе Macromedia Flash MX

Учебная практика 36
Виды работ
1. Создание стилевого оформления сайта с помощью каскадных таблиц стилей
2. Компоновка страниц сайта
3. Формы и элементы пользовательского интерфейса
4. Создание динамических элементов. Реализация сценариев на JavaScript
5. Проектирование и разработка интерфейса пользователя
6. Создание, использование и оптимизация изображений для веб приложений
7. Выбор наиболее подходящего для целевого рынка дизайнерского решения
8. Проектирование дизайна сайта с применением промежуточных эскизов, требований к эргономике в технической эсте-
тике
9. Подготовка графической информации, графических элементов. Выбор цветового решения.
10. Создание Gif-анимации, flash-анимации к сайту
11. Подготовка мультимедиа для сайта
12. Оформление отчета
Производственная практика 36
Виды работ
1. Сбор и анализ информации о предприятии (организации).
2. Выполнение индивидуального задания: постановка задачи, определение аппаратной и программной 
конфигурации средств вычислительной техники, необходимых для решения поставленной задачи.
3. Описание этапов выполнения индивидуального задания.
4. Оформление отчета по практике в соответствии с требованиями стандартов.
5. Индивидуальное задание предполагает выполнение работ по одному (или нескольким) из следующих
направлений: разработка дизайна веб-приложений в соответствии со стандартами и требованиями заказчи-
ка, создание, использование и оптимизирование изображений для веб- приложений, разработка интерфейса
пользователя для веб-приложений с использованием современных стандартов/
Всего 322



3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО 
МОДУЛЯ

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспече-
нию

Реализация программы модуля предполагает 
Кабинет-лаборатория (студия) Разработка дизайна веб- приложений 
(автоматизированное рабочее место обучающегося – 12 шт., автоматизиро-

ванное рабочее место преподавателя, проектор, доска интерактивная, многофунк-
циональное устройство, маркерная доска, принтер цветной,  программное обеспе-
чение общего и профессионального назначения, компьютерная мебель, учениче-
ская мебель)

Кабинет – лаборатория
Разработка веб- приложений
(автоматизированное рабочее место обучающегося – 12 шт, автоматизиро-

ванное  рабочее  место  преподавателя,  проектор,  доска  интерактивная,  принтер,
маркерная доска, программное обеспечение общего и профессионального назна-
чения,  компьютерная  мебель,  ученическая  мебель)  наличие  учебного  кабинета
программирования и баз данных; лабораторий информационных систем, инстру-
ментальных средств разработки; полигона проектирования информационных си-
стем.

Оборудование учебного кабинета и рабочих мест кабинета:
-рабочие места по количеству обучающихся; 
-комплект учебно-методической документации;
-наглядные пособия: демонстрационные плакаты, макеты, раздаточный ма-

териал.
Технические средства обучения: 
- компьютерные и телекоммуникационные: 
персональный компьютер, локальная сеть с выходом в Интернет;
- аудиовизуальные: 
мультимедиа проектор; мультимедийная доска.
Оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории: 
- рабочие места по количеству обучающихся, оборудованные персональны-

ми компьютерами с необходимым программным обеспечением общего и профес-
сионального назначения;

- принтер;
- сканер;
- проектор;
- комплект учебно-методической документации;
- наглядные пособия: раздаточный материал.
Реализация программы модуля предполагает обязательную учебную прак-

тику.
Реализация программы модуля предполагает обязательную производствен-

ную практику.
3.2. Информационное обеспечение реализации программы



3.2.1. Печатные издания
МДК. 08.01 Проектирование и разработка интерфейсов пользователя

1. Брокшмидт, К. Пользовательский интерфейс приложений для Windows 8,
созданных  с  использованием  HTML,  CSS  и  JavaScript:  учебный  курс  /
К. Брокшмидт. - 2-е изд., исправ. – Москва: Национальный Открытый Уни-
верситет  «ИНТУИТ»,  2017.  -396с.:ил.;[Электронныйресурс].-
URL:http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=429247 

2. Немцова, Т.И., Назарова, Ю.В. Практикум по информатике: учеб. пособие /
Под редакцией Л.Г. Гагариной. Ч. I и II. – М. : Форум, 2014. – 288 с.: ил.

3. Катунин, Г.П. Создание мультимедийных презентаций: учебное пособие /
Г.П. Катунин ; Федеральное агентство связи, Федеральное государственное
образовательное  бюджетное  учреждение  высшего профессионального  об-
разования «Сибирский государственный университет телекоммуникаций и
информатики».  -  Новосибирск :  Сибирский государственный университет
телекоммуникаций и информатики, 2014. - 221 с. : ил., табл., схем. - Биб-
лиогр.  в  кн..;То  же  [Электронный  ресурс].  -  URL:
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=431524

4. Храмцов, П.Б. Основы Web-технологий: учебное пособие / П.Б. Храмцов,
С.А. Брик, А.М. Русак, А.И. Сурин – 2-е изд., испр. –М. : Интернет-Универ-
ситет Информационных технологий; БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014. –
512с.

3.2.2. Электронные издания (электронные ресурсы)
1.Система федеральных образовательных порталов Информационно -коммуника-
ционные  технологии  в  образовании.  [Электронный  ресурс]  –  режим  доступа:
http://www.ict.edu.ru (2003-2017)

http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=431524
http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=429247


4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

Код и наименование
профессиональных

и общих
компетенций,

формируемых в
рамках модуля

Критерии оценки Методы оценки

Раздел модуля 1. Технология проектирования и разработки интерфейсов 
пользователя

ПК 8.1. Разрабаты-
вать дизайн-концеп-
ции веб-приложе-
ний в соответствии 
с корпоративным 
стилем заказчика.

Оценка «отлично» - разработаны эски-
зы пользовательского интерфейса с по-
мощью профессионального инструмен-
тария; обоснован выбор эскиза для даль-
нейшей разработки; разработана и обос-
нована схема пользовательского веб-
интерфейса; во всех элементах прило-
жения учтены требования стандартов к 
пользовательскому интерфейсу и корпо-
ративный стиль.

Оценка «хорошо» - разработан и обос-
нован эскиз пользовательского интер-
фейса с помощью профессионального 
инструментария; разработана схема 
пользовательского веб-интерфейса; во 
всех элементах приложения учтены тре-
бования стандартов к пользовательско-
му интерфейсу и корпоративный стиль.

Оценка «удовлетворительно» - разра-
ботан и обоснован эскиз пользователь-
ского интерфейса с помощью профес-
сионального инструментария; разрабо-
тана схема пользовательского веб-
интерфейса; во всех элементах прило-
жения учтены требования стандартов к 
пользовательскому интерфейсу и корпо-
ративный стиль.

Экзамен/зачет в 
форме собеседо-
вания: практиче-
ское задание по 
разработке ди-
зайн – концепции
веб-приложения в
соответствии с 
запросами заказ-
чика

Защита отчетов 
по практическим 
и лабораторным 
работам

Интерпретация 
результатов на-
блюдений за дея-
тельностью обу-
чающегося в про-
цессе практики

Раздел 2. Разработка графических изображений и мультимедиа

ПК 8.2. Формиро-
вать требования к 
дизайну веб-прило-
жений на основе 

Оценка «отлично» - проанализированы 
предметная область, государственные 
стандарты (и/или законодательство 
региона) и целевая аудитория; на основе

Экзамен/зачет в 
форме собеседо-
вания: практиче-
ское задание по 



анализа предметной
области и целевой 
аудитории.

анализа сформированы и оформлены в 
стандартном виде ограничения на стиль 
и содержание веб – приложения; сфор-
мированы ограничения для мобильных 
устройств; требования сгруппированы и
выбрано дизайнерское решение.
Оценка «хорошо» - проанализированы 
предметная область, государственные 
стандарты (и/или законодательство 
региона) и целевая аудитория; на основе
анализа сформированы ограничения на 
стиль и содержание веб – приложения; 
сформированы ограничения для мо-
бильных устройств; выбрано дизайнер-
ское решение.
Оценка «удовлетворительно» - сфор-
мированы ограничения на стиль и со-
держание веб – приложения; сформиро-
ваны ограничения для мобильных 
устройств; выбрано дизайнерское реше-
ние.

формированию 
требований к ди-
зайну веб – при-
ложения.

Защита отчетов 
по практическим 
и лабораторным 
работам.

Интерпретация 
результатов на-
блюдений за дея-
тельностью обу-
чающегося в про-
цессе практики

ПК 8.3. Осуще-
ствлять разработку 
дизайна веб-прило-
жения с учетом 
современных тен-
денций в области 
веб-разработки.

Оценка «отлично» - разработан и реа-
лизован отзывчивый дизайн веб – при-
ложения с использованием специальных
графических редакторов, применением 
относительных размеров, контрольных 
точек и вложенных объектов; макет кор-
ректно отображается на различных 
устройствах; заданные элементы инте-
грированы в дизайн оптимальным об-
разом; разработанный дизайн полно-
стью соответствует современным стан-
дартам.
Оценка «хорошо» - разработан и реали-
зован отзывчивый дизайн веб – прило-
жения с использованием специальных 
графических редакторов, применением 
нескольких методов; макет корректно 
отображается на большинстве 
устройств; заданные элементы интегри-
рованы в общий дизайн; разработанный 
дизайн соответствует современным 
стандартам.
Оценка «удовлетворительно» - разра-

Экзамен/зачет в 
форме собеседо-
вания: практиче-
ское задание по 
разработке гра-
фических маке-
тов для веб-при-
ложений и инте-
грации новых 
графических эле-
ментов.

Защита отчетов 
по практическим 
и лабораторным 
работам

Интерпретация 
результатов на-
блюдений за дея-
тельностью обу-
чающегося в про-



ботан и реализован отзывчивый дизайн 
веб – приложения с использованием 
специальных графических редакторов, 
применением нескольких методов; 
большинство заданных элементов инте-
грировано в дизайн; макет корректно 
отображается на одном устройстве; раз-
работанный дизайн в основном соответ-
ствует современным стандартам.

цессе практики

ОК 01. Выбирать 
способы решения 
задач профессио-
нальной деятельно-
сти, применительно 
к различным 
контекстам.

 обоснованность постановки цели, 
выбора и применения методов и спосо-
бов решения профессиональных задач;
- адекватная оценка и самооценка эф-
фективности и качества выполнения 
профессиональных задач

Экспертное на-
блюдение за вы-
полнением работ

ОП 02.Осуще-
ствлять поиск, ана-
лиз и интерпрета-
цию информации, 
необходимой для 
выполнения задач 
профессиональной 
деятельности.

- использование различных источников, 
включая электронные ресурсы, медиаре-
сурсы, Интернет-ресурсы, периодиче-
ские издания по специальности для ре-
шения профессиональных задач

ОК 03. Планировать
и реализовывать 
собственное про-
фессиональное и 
личностное разви-
тие.

- демонстрация ответственности за при-
нятые решения

- обоснованность самоанализа и коррек-
ция результатов собственной работы; 

ОК 04. Работать в 
коллективе и ко-
манде, эффективно 
взаимодействовать с
коллегами, руко-
водством, клиента-
ми.

- взаимодействовать с обучающимися, 
преподавателями и мастерами в ходе 
обучения, с руководителями учебной и 
производственной практик;
- обоснованность анализа работы чле-
нов команды (подчиненных)

ОК 05. Осуще-
ствлять устную и 
письменную комму-
никацию на госу-
дарственном языке 

Демонстрировать грамотность устной и 
письменной речи, - ясность формулиро-
вания и изложения мыслей



с учетом особенно-
стей социального и 
культурного контек-
ста.

ОК 06.  Проявлять гра-
жданско-патриотиче-
скую позицию, де-
монстрировать осо-
знанное поведение на 
основе традиционных 
общечеловеческих 
ценностей.

- соблюдение норм поведения во время 
учебных занятий и прохождения учеб-
ной и производственной практик, 

ОК 07. Содейство-
вать сохранению 
окружающей среды,
ресурсосбереже-
нию, эффективно 
действовать в чрез-
вычайных ситуаци-
ях.

- эффективное выполнение правил ТБ 
во время учебных занятий, при прохо-
ждении учебной и производственной 
практик;
- демонстрация знаний и использование 
ресурсосберегающих технологий в про-
фессиональной деятельности

ОК 08. Использо-
вать средства физи-
ческой культуры 
для сохранения и 
укрепления здоро-
вья в процессе про-
фессиональной дея-
тельности и поддер-
жания необходимо-
го уровня физиче-
ской подготовлен-
ности.

- эффективность использовать средств 
физической культуры для сохранения и 
укрепления здоровья при выполнении 
профессиональной деятельности.

ОК 09. Использовать 
информационные тех-
нологии в профессио-
нальной деятельно-
сти.

- эффективность  использования информа-
ционно-коммуникационных технологий в 
профессиональной деятельности согласно 
формируемым умениям и получаемому 
практическому опыту;

ОК 10. Пользоваться 
профессиональной до-
кументацией на госу-
дарственном и ино-
странном языках.

- эффективность использования в про-
фессиональной деятельности необходи-
мой технической документации, в том 
числе на английском языке.
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